Trajedie
« Vous êtes à Vérone. La belle Vérone. »

Dans Trajedie vous allez incarner l’un ou l’une des membres de l’une des deux plus grandes familles de la ville, les Montaigus ou les Capulets. 

La guerre fait rage entre ces deux familles. Coups politiques, guet-apens, meurtres sont le quotidien de la ville de Vérone.

À vous, de faire triompher votre famille contre l’autre, d’œuvrer à leurs réconciliations ou bien encore ne pas vous faire attraper par les autorités de la ville.
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Le forze in presenza
La ville de Vérone est maintenue par le puissant seigneur Escalus. Il ne supporte pas la querelle qu’entretiennent les deux familles et souhaite toujours que cela cesse.

Capulet a en horreur son ennemie et rival commercial Montaigu. La guerre à laquelle ils se livrent entache toute la ville. C’est un vieil homme aigri, capable de tout, mais sachant être magnanime. 

Montaigu lui est plus modéré dans cette guerre contre Capulet. Dans la force de l’âge et moins absolu que son adversaire il reste néanmoins strict et craint dans toute la ville.

La guerre que se livrent les deux familles est présente à la fois sur le plan militaire, commercial et religieux. 

Ordine francescano della città di Verona
L’église franciscaine de florence maintenue par le père Andéléstino se fait confesseur des deux familles, mais n’approuve pas leurs querelles.

L’ordre ecclésiastique franciscain vit dans une grande pauvreté et redistribue le peu qu’ils ont aux nécessiteux.  L’un de ses membres les plus connus est le frère Laurent, un homme discret, progressiste et bienveillant.

Famiglia
Vous allez maintenant créer votre personnage qui va appartenir à l’une des deux grandes familles de Vérone. Pour vous aider, un questionnaire vous aidera à le façonner à votre guise.

À chaque fois que vous voyez un symbole   à cotée d'une des réponses aux questions suivantes que vous avez choisies, entourez le symbole correspondant sur votre feuillet de personnage.
	Votre vie
De quelle famille fait partie votre personnage ?

1. Montaigu

2. Capulet

À quel point êtes-vous un proche ? (Ajoutez votre réponse dans la case « Relation » )

1. Je suis un frère 
2. Je suis un cousin 
3. Je suis une sœur 
4. Je suis un parent éloigné 
Appartenez-vous à l’église ?

1. Je suis ordonné 
2. Je suis croyant 
3. Je suis païen 

Quel type d’éducation avez-vous suivi ?

1. Militaire 
2. Art et Lettres 
3. Religieuse 
Quel est votre métier ?

1. Marchant 
2. Ecclésiaste 
3. Homme d’armes 

	Vos relations
Avez-vous un ennemi mortel ?

1. Non 
2. Oui   (si oui, ajoutez son nom sur votre feuillet)

Le seigneur de la ville vous apprécie-t-il ?

1. Non 
2. Oui 
L’Église franciscaine vous apprécie-t-elle ?

1. Non 
2. Oui 
Êtes-vous mariée ?

1. Non 
2. Oui 
3. Je suis veuf/veuve 
Avez-vous des enfants ?

1. Non 
2. Oui 

	Vos connaissances
Savez-vous ce qu’est une « Quarte » ?

1. Oui 
2. Non 
Soignez-vous les « Humeurs » ?

1. Oui 
2. Non 
Utilisez-vous un « Missel » ?

1. Oui 
2. Non 
Possédez-vous des « florins » ou des « ducats » ?

1. Florins 
2. Ducats 



Comédia
Pour incarner votre personnage, votre feuillet dispose de trois caractéristiques.

La maestria est votre aptitude à réaliser de fabuleuse passe d’armes à l’aide de votre fleuret, mais aussi tous vos coups et contrecoups, vos discours avec panache face a votre adversaire 

La foi sera votre compétence pour convaincre votre entourage. Tout le monde écoute un homme de foi.

Le trésor correspond aux ressources financières que vous disposez. Après tout, graisser une patte ou obtenir un service se fait toujours mieux avec un peu d’argent.

Chaque symbole entouré correspond à autant de dés 6 pour cette compétence que vous aurez pour vos rencontres.

Battaglia
Il arrivera que vous soyez obligé de vous mettre en opposition face à un adversaire.

Lorsque vous devez effectuer une action en opposition à un autre personnage de l’histoire. Lancez autant de dés que vous avez de symboles entourés de l’attribut sur lequel vous êtes en désaccord.

Chaque dé ayant comme résultat 5 ou 6 correspondent à une réussite, les résultats sur 3 et 4 sont des nuls et les 1 et 2 sont des échecs. 

Vous avez plus d’échecs que de réussite ? C’est un échec ! Retirer un dé de votre pool de dé à lancer pour la prochaine action.

Vous avez autant de réussite que d’échec ? C’est une égalité ! Chaque participant retire un dé de leur prochaine lancée.

Et si vous avez plus de réussite que d’échec ? C’est une réussite ! Votre adversaire retire un dé du prochain pool de dé à lancer.

Un protagoniste perd une rencontre quand il ne peut plus lancer de dé ou qu’il concède la victoire.

Perdre dans une rencontre de maestria peut blesser mortellement le perdant.

Perdre dans une rencontre de foi plongera dans un désarroi total.

Et perdre dans une rencontre de Trésor fera perdre beaucoup d’argent.
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