La Foi et L’Ordre
Par Rappar, pour le Défi 3 Fois Forgé 6
Dans une ville du nord du Mexique, une policière de 23 ans seulement fut nommé commissaire ; elle était la seule candidate. Tous les commissaires précédents avaient été assassinés par les cartels… (authentique)
Comme cette héroïne, vous interprétez des flics idéalistes, confrontés à la corruption et à la violence de la guerre des cartels. Heureusement, Dieu vous protégera.
Avertissement ; ce jeu apéritif est dur ; il n’est pas conçu pour « gagner » les parties. Il est centré sur les dilemmes des personnages ; leur survie ; leurs compromissions.
Il vous faut quatre d20 par joueur ; 3 pour suivre les scores des Traits de votre Policier-Joueur ou Policière-Joueuse (PJ) – qui vont souvent changer.
Création de personnage
Répartissez 35 points dans 3 Traits (min. 7, max. 17) : la Chair, la Foi & L’Ordre.
La Chair mesure la forme physique du policier. On la teste pour les efforts physiques, combattre au corps-à-corps, résister à la torture
La Chair diminue par :
· le stress
· les blessures et les maladies
Quand le score de Chair atteint 0, le PJ sombre dans le coma. En-dessous, il est mort ; seul un Milagro (Miracle) lui permettrait de récupérer 1d6 Points.
La Chair augmente via :
· les soins, la rééducation
· une bonne alimentation, le sport ; le body-building et les stéroïdes
· les drogues (effets temporaires et rendent accro)
Si la Chair atteint 20 ou plus : le policier peut quitter le terrain, pour un métier moins dangereux : top-model, gigolo, acteur porno, porte-parole… ou devenir Captain Mexico, star du catch, qui affronte les Villains à mains nues !
L’Ordre indique la compétence de la policière dans son métier : enquête, interrogatoire, poursuite, tir, monter des dossiers que les très riches avocats des narcos n’arriveront pas à contester, etc.
L’Ordre diminue :
· en enfreignant l’éthique (accepter un pot-de-vin, ignorer un appel à l’aide, etc.)
· quand des criminels restent impunis, ou s’évadent
Si l’Ordre tombe à 0 ou moins, la PJ est devenue trop mauvaise ou ripoue, même pour les exigences très basses de la police ; elle est arrêtée et/ou renvoyée, récupérée par les cartels ou flinguée par eux. La joueuse doit recréer une autre policière idéaliste !
L’Ordre augmente en emprisonnant des criminels. Quand il dépasse 20, la PJ – telle Eliott Ness – inspire ses pairs ; les criminels la craignent et se repentent à sa vue. La PJ est bien partie pour mener sa propre unité ! Mais les narcos veulent sa peau.
Enfin, la Foi représente la croyance en la protection que le dieu des catholiques (le seul, le vrai !) accorde à ses fidèles.
La Foi diminue quand…
· Un PJ l’utilise
· Un PJ y fait appel et rien ne se passe
La Foi augmente lors de…
· miracle (ou vu comme tel)
· discussion avec un jésuite/ermite/autre homme de foi
· pèlerinage à Notre-Dame de Guadalupe
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Quand la Foi atteint 0 ou moins, le PJ est très matérialiste et individualiste : -1d6 à l’Ordre. Il ne croit plus au martyre et stresse : -2 en Chair
Quand la Foi (re-)atteint 20 ou plus : le PJ accomplit des miracles ; il doit échapper aux suppliants (dont les narcos).
Système
Un PJ tente une action : la Meneuse de Jeu choisit le Trait approprié. Jetez un d20 et soustrayez le résultat au Trait (il faut faire petit !). La Marge de Réussite (MR) obtenue indique la conséquence :
	MR
	Résultat

	+15
	Milagro !

	+10
	Excellent

	0
	Moyen

	-5
	Raté

	-10 et moins
	Ratage intégral


La MJ peut fixer un résultat minimum pour une action difficile, ou décider qu’un résultat raté est juste une réussite retardée.
Exemple : Pedro est malingre (Chair 8), policier moyen (Ordre 12), mais très croyant (Foi 16)
Des gangsters kidnappent Maria, la fille de Pedro ; une fusillade s’ensuit. La Meneuse fait tester l’Ordre. Pedro fait 10 au d20, soit une MR de 12-10= +2. Un piètre résultat pour une prise d’otage : les gangsters blessent mortellement Maria.
Milagro : Les joueurs et les joueuses peuvent choisir de tirer sous la Foi au lieu d’un des autres Traits, même après un échec. Plus le miracle demandé est grand, plus grande doit être la MR. On peut implorer la grâce divine pour quelqu’un d’autre !
Ex : tous les policiers prient pour Maria et testent leur Foi. Hélas, la meilleure MR est +13, et Maria passe en état de mort cérébrale. José en veut à Dieu et perd 10 points de Foi.
Univers de jeu
Depuis que le President Calderón a déclaré la guerre aux cartels en 2006, il y a eu au moins 200 000 morts ; 30 000 disparus ; 100 journalistes tués ; 100 candidats aux élections de 2018 assassinés.
[image: image2.png]Zones d'influences des cartels mexicains

OPhoenix
Mexicali

Cartel de Sinaloa

Zone de conflits

% Culiacan
Cartel du Golfe Cartel Zeta

Cartel de Juarez

Légende Zones d'influences
B Copitae

o

3% Zone de confiits entre Cartels
Manzanillo

rtante
POraNte 1] Cartel de Sinaloa

| Mexique [ carteldu Goite
Etats-Unis [l Fedération de Cartels
B cuatemala [ cartel de Tijuana
[ Belize Cartel de Zeta

[l Honauras [ cortelde Juarez 400km
[ tesalvador

EEE

Cartel des Templiers Lazaro"G%

B cartel des Templiers




La corruption touche :
· 20% de la police Fédérale - mais pas Machete !
· la police de chacun des 31 États, qui gère entre autres les Centros de Rehabilitacion Social (c’est le joli nom des prisons)
· les 1800 polices municipales (dont les PJ), moins payés que les ouvriers.
Les PJ veillent sur San Andreas et ses alentours, la capitale de l’État fictif de Gualopín. Ils font face à la branche locale du cartel de Sinaloa (100 000 membres).
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Activités : trafic de drogues, de pétrole, d’armes (possède des armes de guerre), extorsion, rançon, assassinats, prostitution. Les cartels financent les campagnes électorales de politiciens « amis » et sont populaires en redistribuant façon « Robin des bois »
Conseil de maîtrise
On ne teste PAS les Traits p.ex. pour savoir si un PJ va accepter un pot-de-vin : les joueurs sont à la gouverne, et leurs choix modifient les Traits.
Pour des parties moins moroses, jouez sur les clichés des Mexicains ; moustachus, portent des sombreros, crient Caramba ! et plein d’autres mots espagnol grossiers.
Synopsis inspirés de faits réels
· Une rumeur sur What’s App accuse 2 mineurs délinquants d’être kidnappeurs, pédophiles, trafiquants d’organes. Une foule force la porte du commissariat, lynche les suspects et les brûle après les avoir aspergés d’essence (filmant au téléphone portable)
· On demande aux PJ de saboter une scène de crime
· Les autres policiers torturent un quidam pour le faire passer pour le meurtrier d’une journaliste
· Un gouverneur s’attaque à un cartel puissant (il est en fait corrompu par un cartel concurrent)
· Les grosses têtes des cartels (El Chappo…) tombent ; terrible guerre de succession entre les petits gangs.
· Un pipe-line percé par des trafiquants explose. 85 morts.
· Des villageois sont chassés des régions produisant le pavot. Ils créent des milices… qui passent parfois sous contrôle des cartels
À écouter/voir : Projet Cartel ; Traffic ; Quand le Mexique s’enfonce dans la violence
Lire : Guerre de la drogue et ici
Images : Wikipedia ; cartes du monde
