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 Par Omega White, sur une idée de Dak développée par Silarkhar pour le Sixième Défi Trois Fois 

Forgé de PTGPTB. Le jeu est placé sous licence Creative Commons BY-SA-NC. 

 

Concept 

 

Odysseus est un jeu de rôle où les joueuses interprètent les membres dôun ®quipage ¨ bord dôun engin 

dôexploration ¨ travers le temps et lôespace. Lôune de ces joueuses aura le r¹le de meneuse de jeu, 

côest ¨ la fois lôarbitre et la conteuse ; dans Odysseus ce rôle est appelé lôOracle. 

Lors des séances de jeu, lôOracle est un membre ¨ part enti¯re de lô®quipage bien que ne pouvant 

intervenir physiquement en jeu, mais qui pourra °tre interpell® par les autres membres dô®quipage 

dans certains cas. 

 

Afin de favoriser lôimaginaire et dôaider les personnes atteintes de dyslexie à accéder plus facilement 

aux jeux de rôle, qui sont souvent de gros pavés de textes, Odysseus repose sur un tirage de cartes qui 

acc®l¯re la cr®ation des personnages tout comme la r®solution dôactions. 

 

Univers 

 
« Bien des siècles après que le s premiers vaisseaux aient quitté  la 

stratosphère de notre monde natal pour tenter de rallier les astres 

les plus proches, la d®couverte dõun r®seau subatomique reliant 

toutes les formes de vie ¨ travers le temps et lõespace relan­a la 

frénésie de notre pe upl e pour lõexploration. 

Ce réseau à cinq dimensions fut appelé Cocytum, il émula un grand 

nombre de recherches qui aboutirent à deux inventions majeures.  

La première permit de tracer le réseau dans les galaxies proches et 

dõen voir ®merger un sch®ma exploit able.  

La deuxi¯me se pr®senta sous la forme dõun g®n®rateur qui ouvr it  la 

voie à des moyens de déplacement sur le Cocytum.  

Aujourdõhui, forts de ces connaissances et apr¯s bien des efforts, 

il est temps de partir ¨ la d®couverte dõautres mondes, dõautres 

f ormes de vie, dõautres univers. Cette exp®dition Odysseus sera le 

marqueur de notre apogée dans cet univers et à travers les âges 

passés et futurs.  » 

TA 24 - 520  : Discours de lancement de lõOdysseus 
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« A ce jour, nous avons perdu tout contact avec l õexpédition 

Odysseus, et le vaisseau nõest pas r®apparu dans notre cadran  

dõespace-temps au moment pr®d®termin®. Nos craintes dõune perte 

d®finitive de lõ®quipage et des ®quipements semblent se confirmer .  

Par précaution, toutes recherches et expéditions su r  le Cocytum ont 

®t® interdites afin dõ®viter dõautres pertes.  

»TA 24 - 980  : Message enregistré par le Proconsul lors du Conseil  
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« Un élément imprévu a changé le cours de notre expédition, le 

réseau Cocytum semble à sens unique, nous ne pouvons pas r evenir sur 

nos pr®c®dentes escales dans le temps et lõespace. Nous devons 

toujours aller de lõavant, suivre le r®seau jusquõ¨ la prochaine 

destination. Et les croisements du flux ne nous laissent pas le 

choix, nous sommes les prisonniers dõun navire sur un torrent 

déchaîné. Désormais nous continuons nos explorations et collectons 

les donn®es sur les mondes et les ®poques de lõunivers que nous 

traversons en esp®rant quõun jour notre chemin croise ¨ nouveau 

notre monde. Odysseus est encore porteur dõespoir » 

Entr®e #108 du Journal de bord de lõOdysseus 

 

Ambiance 

Vous °tes les membres dôune exp®dition perdue ¨ travers le temps et lôespace dans lôunivers. Malgr® 

la situation dramatique, vous nô°tes pas seuls, vous avez des provisions et de lô®nergie en abondance, 

de quoi tenir des années. De plus, chaque escale sur le réseau Cocytum avec votre vaisseau est une 

nouvelle aventure qui réserve des moments magnifiques et des découvertes extraordinaires. 

Odysseus est un jeu de r¹le plein dôespoir et de fantaisie dans la veine de la science-fiction des années 

60-70 comme le premier Star Trek, voire de science fantaisie dans le style de Jack Vance. 

Les personnages devraient être joués comme intrépides, courageux, fidèles en amitié et surtout 

curieux. 


