On en parle ?!
Jeu tactico-narratif pour 3 à 5 joueurs

Par Fabien C, pour le Neuvième Défi Trois Fois Forgé de PTGPTB. Ce jeu est placé sous licence Creative Commons BY-SA-NC.
Vous êtes invité à dîner en famille…

Chaque joueur incarne l’un des convives lors d’un repas à haut risque où les sujets les plus anodins comme les plus sensibles seront abordés.
Leur but est d’aller au bout du dîner sans qu’il ne finisse en dispute générale.
On discute de tout et de rien…

Pour y arriver, les joueurs jouent à tour de rôle des cartes Au fait… jusqu’à épuiser la pioche. Mais attention à ne pas dépasser le seuil du Ras-le-bol, sans quoi la partie prend immédiatement fin.
On met la table
Le dîner se déroule de nos jours, en France ou ailleurs, pour une occasion précise, au choix de la table.
On constitue 2 pioches Au fait… et Tabou que l’on place au centre de la table faces cachées, en réservant une zone entre les deux qui sera le Ras-le-bol. On place une carte Au fait… au centre, ce sera le nombre de départ.
Chaque joueur définit le nom de son personnage, son genre, puis pioche un Tabou qu’il consulte sans le révéler aux autres.
Puis à tour de rôle, chacun crée une relation (familiale, professionnelle, amicale) avec un autre personnage.

Enfin, la tablée définit qui reçoit. Ce personnage sera le 1er à jouer et il pioche une carte Au fait… qu’il garde cachée.

La partie peut démarrer.

Passe-moi le sel
Toutes les cartes ne doivent être consultées que par les joueurs qui les ont en main. Seules les cartes défaussées et placées dans le Ras-le-bol sont face visibles.

En commençant par le 1er joueur, puis chacun son tour dans le sens horaire, les convives doivent dans cet ordre :
1. Défausser ses cartes pour n’avoir plus qu’un Au fait… en main

2. Piocher des Au fait… jusqu’à en avoir 3
3. Donner 1 de ses Au fait… à son voisin de gauche
4. Jouer 1 Au fait… en appliquant son effet selon que le nombre progresse ( ou diminue (. S’il stagne, le joueur applique au choix le ( ou le (
Tu ne peux pas dire ça !

Si l’effet ( mentionne un Tabou d’un autre joueur, celui-ci le révèle et la carte jouée est placée dans le Ras-le-bol. Il pioche alors un Tabou supplémentaire et une carte Au fait… bonus.
On retourne la table ?
Quand le tour revient au premier joueur, la tablée vérifie le nombre de cartes du Ras-le-bol :
· s’il est inférieur à la limite, le jeu continue

· s’il est égal ou supérieur à la limite, la dispute se généralise et le dîner comme le jeu prend fin
	Joueurs
	Limite Ras-le-bol

	3
	4

	4
	5

	5
	6


La partie est gagnée à la fin du tour où la pioche Au fait… est épuisée.

Retour chez soi

En fin de partie, chaque joueur fait un épilogue en racontant un souvenir. Il doit reprendre un évènement du dîner en démarrant par Je me souviens la fois où… puis révéler une vérité inconnue des autres (action hors champs, pensée) en annonçant et bien en fait…
FAQ et conseils
Les ( sans tabou sont là pour construire vos personnages. Notez vos réponses sur des post-it et placez-les devant vous pour inspirer les autres joueurs.
Vous jouez vos personnages, pas vous-même. Cependant le jeu peut aborder des sujets sensibles et l’idée est de simuler un repas tendu, pas de se fâcher entre amis. Si à votre tour, vous ne souhaitez pas aborder le sujet de votre carte, ou si en jeu, la discussion vous rend mal-à-l’aise, dîtes "On a compris, au suivant", signalant que le tour du joueur actif est fini.
Merci aux dingues de La Fabrique de l’Imaginaire pour leurs idées !
	(
Racontez une anecdote sur un animal mignon
1
(
Ras-le-bol : 1 carte ( Au fait…
	(
Racontez une blague carambar
1
(
Tous les joueurs : +1 Tabou
	(
Complimentez un des autres personnages
1
(
Défausse : 2 cartes ( Au fait…

	(
Rappelez une péripétie que vous avez vécue ensemble
2
(
Un Joueur : +1 Tabou
	(
Donnez des nouvelles d’un proche que tout le monde aime bien
2
(
Un Joueur : +1 Tabou
	(
Extasiez-vous sur un des mets à table
2
(
Mélangez les Tabous de tous les joueurs et redistribuez-les face cachée

	(
Racontez une petite victoire que vous avez accompli récemment
3
(
Consultez 1 Tabou
	(
Montrez vos photos de vacances
3
(
Mélangez tous les tabous et redistribuez-en le même nombre
	(
Parlez de votre nouvel animal de compagnie
3
(
Un Joueur : +1 Tabou

	(
Annoncez un changement dans votre vie professionnelle
4
(
Consultez 1 Tabou
	(
Annoncez un changement dans votre vie sentimentale
4
(
Échangez 1 carte avec un autre joueur
	(
Demandez des nouvelles d’une connaissance perdue de vue
4
(
Consultez les Tabous de tous les joueurs

	Société
(
Rappelez pourquoi vous ne pouvez pas manger ce plat qu’un autre personnage a amené : conviction , phobie, …
5
(
Échangez 1 carte avec la 1ère des Au fait…
	Intimité
(
Annoncez votre désir d’avoir (encore) des enfants ou de ne plus jamais rempiler
5
(
Échangez 1 carte avec un autre joueur
	Technologie
(
Donnez votre avis sur une nouvelle technologie : cryptomonaie, Intelligence Artificielle,…
5
(
Échangez 1 carte avec la 1ère des Au fait…

	Conspirationnisme
(
Révélez ce qu’ILS ne veulent pas que le monde sache : terre plate, reptilien, JFK, OVNI, …
6
(
En fin de tour défaussez votre carte sur le dessus des Au fait…
	Bling-bling
(
Montrez votre nouvel achat, si cher, si inutile, mais tellement classe : montre, voiture, sac, gadget …
6
(
Le joueur suivant piochera dans la défausse
	Sport
(
Louez votre équipe sportive préféré et critiquez sa rivale : football, rugby, hockey, basket, etc.
6
(
Consultez les 3 premières cartes Au fait… et replacez-les dans l’ordre de votre choix

	Succession
(
Expliquez pourquoi la plus grande part de l’héritage familial devrait vous revenir
7
(
Un Joueur : -1 Tabou
	Écologie
(
Commentez les émissions carbones du mode de transport de chacun des convives
7
(
Révélez 1 Tabou
	Éducation
(
Expliquez pourquoi les enfants d’un des personnages sont si mal élevés : laxisme, dessins animés, école publique, …
7
(
Au fait… : -1 carte ( Défausse

	Conservatisme + Intimité
(
Faites un coming-out : genre, orientation sexuelle, …
8
(
Révélez 1 Tabou
	Politique + Conspirationnisme
(
Critiquez les résultats des élections et affirmez qu’ils ont été truqués
8
(
Un Joueur : -1 Tabou
	Société + Économie
(
Affirmez l’utilité ou non de légiférer sur le bien-être animal dans les exploitations agricoles
8
(
Ras-le-bol : 1 carte ( Au fait…

	Écologie + Économie
(
Défendez ou combattez l’installation extensive des dispositifs producteurs d’énergie renouvelable
9
(
Ras-le-bol : 1 carte ( Défausse
	Technologie + Bling bling
(
Louez ou dénigrer le dernier gadget inutile à base d’Intelligence Artificielle
9
(
Tous les joueurs : -1 Tabou
	Conservatisme + Politique + Société
(
Et ce partie qui propose le retour de la peine de mort, on en parle ?!…
9
(
Au fait… : 2 cartes ( Défausse


	INTIMITE
	CONSPIRATIONNISME
	SOCIETE

	BLING-BLING
	TECHNOLOGIE
	ÉCONOMIE

	SPORT
	POLITIQUE
	SUCCESSION


	ÉCOLOGIE
	ÉDUCATION
	CONSERVATISME

	
	
	

	
	
	


