




NOTE D’INTENTION



NOTRE MONDE



CE QUI NOUS ENTOURE



TENEBRAE







LE CONSORTIUM



LES ALLOCHTONES



LES AGENTS
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PRÉSENTATION
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• FORCE (FOR) est le symbole de la
puissance et la robustesse, à faire
mal ou à supporter des charges
lourdes et encombrantes.

• COORDINATION (COO) est le reflet de
l’agilité corporelle et sa précision
manuelle pour être vif et dextre dans
ses mouvements et manipulations.

• RAISON (RAI) est l’âme de l’esprit et
de sa faculté à réfléchir ou de faire
preuve de lucidité et de déduction
face à l’effroi ou la difficulté.

• POUVOIR (POU) est l’image du
charisme et de la prestance qui se
dégage dans l’aura ainsi que sa
facilité à se faire écouter,
comprendre et suivre.



• VIGILANCE (fouille, observation, pistage, sixième sens, instinct, analyse,
remarquer les détails…)

• INFLUENCE (persuasion, intrigue, empathie, duperie, commandement, self-
control…)

• ASSAUT (corps à corps, mêlée, arme de poing, fusil, fusil d’assaut, arc,
arbalète, jet…)

• SAVOIR (langue étrangère, sciences, soins, loi, histoire, underground, langue
morte…)

• FILOUTERIE (larcin, camouflage, discrétion, orientation, déguisement,
pickpocket…)

• OCCULTISME (allochtones, dogme religieux, apparitions, divinations,
perception astrale…)

• PROUESSE (conduite, course, escalade, natation, survie, acrobatie, descente
en rappel…)

• TECHNIQUE (balistique, électronique, mécanique, informatique, explosifs,
virologie…)



• SANTÉ est une jauge liée à l’attribut FORCE

• SOUFFLE est une réserve liée à l’attribut COORDINATION

• SANG-FROID est une réserve liée à l’attribut RAISON

• SPIRITUALITÉ est une jauge liée à l’attribut POUVOIR



CRÉATION DU PHÉNIX

• CHOISIR SON RÔLE ET SON TALENT

• ALLOUER SES NIVEAUX D’ATTRIBUTS
• ACQUÉRIR DES DISCIPLINES ET DES MAÎTRISES

• DÉFINIR UNE FAILLE

• CALCULER SES RESSOURCES

• ÉVALUER SES ATOUTS

Je décide pour commencer d’incarner un

agent du C.O.M. qui sera une femme de

40 ans, mère de famille, multirécidiviste

du divorce et ayant du mal à gérer ses 2

fils adolescents avec son job d’assistante

sociale. Son talent est tenace.

En tant qu’agent du Cercle Occulte

Mondial, notre Phénix, que l’on appellera

Sarah Palmer, aura les attributs suivants :

FOR 2 (son surpoids et son diabète la

fragilise), COO 3 (pas plus pas moins que

la moyenne), RAI 5 (cultivée et tenace),

POU 3 (une bonne âme qui n’aime pas

blesser).

Son rôle lui confère un 8+ en Influence.

Les disciplines de Sarah seront les

suivantes : Vigilance 7+, Influence 6+,

Assaut 10+, Savoir 8+, Filouterie 10+,

Occultisme 7+, Prouesse 10+, Technique

10+. Elle bénéficie de deux maîtrises au

rang 1 : Négociation (Influence) ainsi que

Sixième sens (Vigilance). Même si elle

n’en impose pas avec son 1m55 et sa

chevelure bouclée, elle est dure en affaire

et possède ce flair presque animal qui l’a

aidé bien des fois à avertir un danger.



Il n’est pas difficile de trouver la faille de

Sarah Palmer : ses adolescents de fils. Le

premier, Cole, 15 ans, souffre de phobie

scolaire et le second, Tyler, 12 ans, est un

fan absolu de skateboard tant et si bien

que les frangins passent leur temps au

skate-park plutôt qu’à l’école, ce qui

n’arrange pas du tout Sarah lorsqu’elle

est en mission. Son poste d’assistante

sociale et son sens de la négociation lui

permet d’éviter toute mesure visant à lui

retirer la garde. Mais pour combien de

temps encore…?

Commençons par les réserves de Sarah :

son Souffle est de 6 et son Sang-froid de

10. Puis, ses jauges : elle possède 4

points de Santé et 6 points de Spiritualité.

Il est évident que Miss Palmer n’est pas

taillée pour les confrontations physiques

mais le calme qui émane d’elle en apaise

sans doute plus d’un lorsqu’elle doit

vagabonder dans des bas-fonds infâmes.
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Je décide de dépenser les 5 points

d’atouts de Sarah de façon équilibrée :

elle a une relation (1) en bon terme avec

Derek Cooper du Cercle mais une grosse

embrouille (1) avec Jared Lang, son

dernier ex-mari qui fait une obsession sur

elle et la harcèle jour et nuit. Elle possède

son propre véhicule, une Tesla (2)

suréquipée pour ses missions. Elle a pour

objectif de base de remettre ses enfants

sur le droit chemin mais aussi d’atteindre

un rang III pour devenir Operator au sein

du Cercle (1).



MÉCANIQUE



RÈGLES DE BASE



1 succès Action courante

2 ~ ~ difficile

3 ~ ~ ardue

4 ~ ~ périlleuse

5 ~ ~ insensée

6 ~ ~ folle



CONFRONTATIONS
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