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Nombre de caractère 5 300
Marche en avant
Que feriez-vous si vous vous réveillez en zombie c'est la question que répond ce jeu de rôle.
Un jeu d’ambiance léger et décalé.

Le commencement : 
14 octobre 2025 une énorme explosion fait trembler la terre à plus de deux cents kilomètres alentour. Un épais nuage de fumée s'élève d’une grande centrale nucléaire. La scène de panique qui suit cette explosion est incroyable. Partout les gens se précipitent, pillent et désertent les alentours de la centrale le plus vite possible.

Cette explosion est due à une grande bombe posée près de la centrale pour déconnecter cette centrale au réseau. Ce que les poseurs de bombe ignorait c’est que sous ce bâtiment hyper sécurisé se trouvait un laboratoire ultra secret. Un laboratoire qui travaillait sur des armes biologiques. Le confinement de centaines d'échantillons ont été détruits par l’explosion et ces échantillons à l’aire libre se sont retrouvés dans le circuit de refroidissement de la centrale qui lui aussi endommagé à laisser s’évaporer toute l’eau. Personne ne sait quelles sont les modifications faites aux armes biologiques par ce biais de vaporisation mais un nuage toxique à voyager rapidement partout sur le territoire et a contaminé une grande partie de la population.

Cette arme biologique eut un effet dramatique sur le cerveau des populations contaminées. En effet les personnes contaminées ne sont plus conscientes de leur personnalité et n’ont qu’une volonté : l'anthropophagie. On voit donc couramment des personnes attaquer leurs familles, les voisins ou simplement des inconnues pour ensuite les dévorer ne laissant simplement que quelques débris de corps derrière eux. Les personnes chanceuses qui arrivent à s'échapper mais qui ont écopé d’une ou plusieurs morsures sont contaminées par l’arme biologique, et perdent leurs consciences en quelques heures après la première morsure. En plus de cette perte de conscience, les personnes infectées ne souffrent d’aucune douleur et leur sang coagule extrêmement vite. Ces deux caractéristiques font des infectés de redoutables chasseurs affamés et résistants 

Intégrer la horde : 
Chaque joueuse et joueur autour de la table se construit un infecté. Pour construire ce personnage, partez de la base d’un humain, ces mensurations, ces attributs physiques (coupe de cheveux, pilosité, couleur de peau,...) ensuite posez-vous la question d’où été votre personnage au moment de sa contamination et comment votre personnage a été contaminé. Par exemple mon personnage est une femme d’âge mure qui été dans une salle de sport quand un infecté l’a mordu avant qu’elle ait pu s’échapper. Mon infecté aura donc une tenue de sport bien flashy et une morsure sur le bras droit.

Une fois les personnages construits, ils constituent une horde d’infectés. Cette horde peut aussi être constituée d'autres infectés non joueurs qui suivent les actions des joueuses et joueurs et qui seront soit des aides soit des bâtons dans les roues. Cette horde se déplace selon la volonté de la majorité de la volonté de la table. La horde n’a qu’un seul but : dénicher les humains qui se cachent encore et les dévorer. La horde n’attaque pas les autres infectés croisés, ces infectés rejoindrons ou pas la horde. 

Les actions de la horde : 
La horde se déplace dans la direction choisie par la majorité de la table à une vitesse lente. Les infectés marchent toute la journée et ne se reposent ensemble que deux heures par jour. Durant ce repos la horde reste assise au sol sans bouger est restent comme ça sauf si un humain passe à moins de quelques mètres d’elle.

La horde attaque à vue les humains lorsqu’elle est en déplacement, elle part en direction de l’humain le plus proche et n'abandonne qu'au bout de deux heures après avoir perdu de vue le dernier humain. Quand la horde perd de vue les humains elle continue toujours dans la même direction pour espérer retrouver leur casse-croûte.

Si un autre humain passe plus près de la horde que l’humain déjà ciblé alors la horde se met à poursuivre l’humain le plus près. 

L’infecté : 
L’infecté des joueuses et joueurs ont bien sûr une marge d’action en dehors des obligations de la horde en particulier quand un humain est en vue. Chaque personne peut choisir comment son infectée poursuit la cible et comment l’infecté essaie d’attraper l’humain. Les infectés non-joueurs peuvent suivre les infectés joueuses et joueurs si elles ou ils le choisissent pour l’exécution de leurs plans. 

Quand un humain est coincé alors les joueuses et les joueurs se disputent les meilleurs morceaux, le meilleur est bien sur le cerveau puis le cœur, puis les autres organes internes et enfin les muscles, la peau et les restes.

Plus l’infecté mange un mets de choix, plus il gagne des capacités et de nouvelles possibilités de chasse.

Dans les déplacements de la horde les infectés peuvent choisir leurs placements, s’ils en ont la capacité ils peuvent ramasser les objets.

En fonction de l'avancée dans l’aventure et en fonctions de leurs capacités choisie les infectée ont des blessures qui ne disparaissent pas (un bras de ne repousse pas par exemple)

La mort intervient une fois que le cerveau ou le cœur de l’infecté est détruit.

