D.E.C.H.E.T
Manuel ludique de survie à destination de sous-citoyens pleins d’espoir
« Par Erwik pour le Dixième Défi Trois Fois Forgé de PTGPTB. Ce jeu est placé sous licence Creative Commons BY-NC-SA. »
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Avertissement : Ceci est un jeu, qui permet de raconter une fiction. Toute ressemblance avec des personnes ou événements existants n’est pas une coïncidence. D.E.C.H.E.T se veut une dystopie, un monde alternatif où les milliardaires d'extrême droite auraient gagné et la lutte désespérée pour retrouver sa liberté.
Bienvenue dans la Résistance 
Salut, je suis EinsteinE, avec un E à la fin. Ce « E » est important : je me considère comme une femme, tu piges ? Je suis suffisamment vieille pour avoir connu l’ancienne époque. Tu sais, quand on pouvait être qui on voulait et aimer qui on voulait !
C’est à moi qu’a été confiée la lourde tâche de vous apprendre à toi et tes potes à vous défendre contre un système totalitaire, corrompu, tout puissant et omniprésent. 
Je l’ai rédigé à la manière d’un jeu de rôle, je reste convaincue que c’est + facile d’apprendre quand on s’amuse. 
« Ils » peuvent me retrouver à tout moment. Ce manuel risque d’être incomplet si je finis en centre de rééducation avant d’avoir pu écrire tout ce que je dois vous transmettre. 
Dans un futur + ou – proche, la planète est partie totalement en couille tu vois. Le réchauffement climatique a fait de la moitié de la planète un enfer. Pour les pauvres comme toi et moi hein, les riches eux ont leurs bunkers frigorifiés dans la haute atmosphère, sous les océans ou même sur Mars pour les + puissants d’entre eux. 
L’écrasante majorité des démocraties se sont effondrées sous le poids des guerres, des épidémies et des crises économiques.
La plupart du temps, elles ont été remplacées par des états totalitaires : dictatures policières sans pitié, xénophobes et LGBTphobes. 
Bref, ce n’est pas la joie et cerise toxique sur le gateau de merde, la technologie est devenue très efficace comme outil pour surveiller/ manipuler / opprimer le peuple, surtout les minorités. 
Etron Snuff, un multi milliardaire qui a hérité de la fortune de sa famille esclavagiste et a investi son argent dans de nombreuses sociétés pionnières du high tech a annoncé une puce révolutionnaire. 
Cette dernière promettait de ne plus avoir besoin de manger, de dormir et de pouvoir bloquer la douleur ou les émotions néfastes pour son utilisateur. 
Cette puce s’est révélée être un piège pour l’humanité. La plupart des gens ont vu leurs horaires de travail multipliés par 4 ou par 5 vu qu’iels n’avaient pas besoin de dormir ou de manger. Les gouvernements ont bloqué l’ensemble des émotions afin d’éviter toute émeute / délit / crime des populations.
Seuls les milliardaires et leurs ami(e)s ont la possibilité de pouvoir débloquer les émotions qu’iels souhaitent grâce à un score social qui permet à l’implant de savoir à quoi on a le droit : nourriture, sommeil, loisirs, émotions etc.
Pour le meilleur et pour le pire, on ne m’a jamais implanté cette merde, et à toi non plus.
« Ils » nous appellent les D.E.C.H.E.T (Dégénéré Exclu de la Citoyenneté Haineux Et Toxique). Nous sommes une menace, des sous-citoyens sans droit ni possession, mais nous avons toutes nos émotions et nous comptons bien nous en servir pour renverser ce système pourri ! 
Trouve toi quelques ami(e)s pour jouer à ce jeu. L’un(e) d’entre elles sera l’Autorité. Elle aura la lourde charge de jouer le système et ses agents, la dictature fasciste qui écrase tout sur son passage et DOIT être détruite pour le bien de l’humanité
Les autres vont incarner des D.E.C.H.E.T,s, seules personnes au monde à avoir gardé leurs émotions et avoir la capacité de se battre contre le système.
Créer un D.E.C.H.E.T
Pour créer son personnage il suffit de passer par 4 étapes relativement simples
Première étape : T’es qui ? tu ressembles à quoi ?
Un blaze : (un pseudo ça suffit, l’identité complète c’est bon pour le gouvernement pour te pister, nous ça nous intéresse pas)
Une apparence : femme ? homme ? Autre ? Grand ? Petit ? Gros ? Mince ? Des particularités physiques ? Bref dis-nous : quand on te regarde, on voit quoi ?
Deuxième étape : Les jauges d’émotion
Contrairement aux agents du système et aux personnes qui leur sont soumises, tu as gardé l’usage de tes émotions, elles TE caractérisent. 
Tu choisis pour chaque binôme, un chiffre entre 2 et 5. Plus le chiffre est grand, plus le personnage se situe sur la droite de la jauge plus le chiffre est petit, plus il se situe à gauche de la jauge 
Chaque jauge possède une émotion plutôt positive à gauche et négative à droite 
· Amour / Haine
· Joie / Tristesse
· Courage / Peur
· Calme / Colère
· Espoir / Désespoir.
Troisième étape : Le talent
Il s’agit de la spécialité du personnage, ce pourquoi il est le + doué. Choisissez-en une, ex : piratage informatique, entrainement au combat 
Quatrième étape : Les liens
Présentez votre personnage aux autres puis décidez tous ensemble quels liens ils ont entre eux. Dans la résistance on est tous et toutes solidaires aussi grâce à ces liens qui nous rapprochent.
Ex : de la même famille, échappés du même centre de rééducation
Jouer le système
La personne qui a été choisie pour être l’autorité va incarner le système totalitaire, ses agents, ainsi que l’environnement.
Iel va proposer une situation initiale et une injustice que les joueureuses vont avoir envie de combattre puis va leur demander « Que faites-vous ? »
Quand la joueureuse répond, l’Autorité décide :
Facile et/ou aucun enjeu narratif. Iel décrit la réussite de l’action et les possibles conséquences
Dangereux et/ou incertain et/ou enjeu narratif. La joueureuse choisit une approche en rapport avec une de ses émotions (exemple colère pour se battre, amour pour convaincre)
Puis iel lance un dé à 6 faces : si c’est une émotion négative, il faut faire INFERIEUR OU ÉGAL du score. Si c’est une émotion positive, il faut faire SUPERIEUR OU ÉGAL.
À tout moment selon ce qui se passe dans la fiction, la joureuseuse peut décaler un ou plusieurs scores de 1 vers la gauche ou vers la droite au choix 
Ex : un allié se fait abattre par les forces de l’ordre, on va pouvoir monter d’un vers la colère et vers la tristesse
S’iel le souhaite, la joueureuse peut activer son talent et décider que son personnage réussit automatiquement son action. Dans ce cas-là, le talent est coché et ne pourra être utilisé qu’après une bonne nuit de repos et un bon repas.
